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パス: ル ゲーム// 頭脳 ゲーム ガ 


麿 神 帝国に 奪われた 宝を すべて 取 0 もどす 為に ■敢な コマン ター# 
挑戦す る。 そこは まるで パズルの ような 地下 世界 だ。 宝を 守って いる 
死の 番兵 達が II いか かる。 ひるむな コマン ダー ガ戰 いは 始まった ば 




かりだ-。 N 

フロアには、 振れ 各 ブロック、 掘れない ブ 
□ック 、す 0 ぬけられる ブロック、 慰 咖せ 
る ブロックな ど 色々 & ブ レイヤー やユ ニ一 
クな 敵 達ち 全て アイし ム才 U ジナル。 
その上、 頭の! 0 や 2 人ぶ &さ がり 移動な 
ど 気の 合う 友 運と 同時に ブレイが 出来る 
2 PLA 丫と 自分 だけ© 画面が 創れ るエ 
デ ィッ 卜 モード も 入って 魅力 ギッシ ひ、 ウ 
キりキ 。さあ 本格派の キミ 1 
どこまで 制 願で 古る かな？ 


スーパ一 ロード ランナーは、 こんなに メニューが® っし 0/ 

_ 1 P SEUEGT (セレ ク W テ一 ジ由面 敗 : 33 

ラ ウン KS 3 〜 50 ンド 阅の ラ ラワン ドを 自由 にセ レク卜 て 嗶る ステ一 
< tz レ ク 卜し ! e 5 つン ド龟ク u P す ると 自 U 箱 に況03 ラワン ド 1 Z 進* 津句 V ) 

_SP SELECT (セレ ク 卜) ステ一 ジ S 面 数: 抱 

ラ ウン K 0 D 〜 7 ウン ド ■の 亡ち、？ ウン ド耷 S 由に セレ ク 卜で 吞 S ステージ* 
〔它 レク 卜し JC 5 ウン ドを ク 1 J ア すると 目 4故に 灰の ラウンド 丨こ 進み 承ず J 
• CHALLEMGE (チャ レンジ) ステ一 ジ画 ■数： 27 
ラウ y ドを 1 〇 ■フ ウク U ア して 先ぺ在 ん で ゆく ステージ。 

ラウンド クリア ごと CM スワ一 ド; tfK 茂 さ ns す。 欠からは パ スワ一 ぺを 入力 
し JG 次© ラウンドから ス 夕一 卜し S す， 

♦£ DIT (エディット) モード 囲 j 面 数: 1 P 、£ F = あわせて 10 
白 分 だけ ©1 PLAY , 2 P し AY の プー ム圃 面を*: j る ことが で 芒る モードです 0 
■& B ろん、 プレィ ■ 7 S こと HP セ一 フし て お< ことが てさ凍 

ゲームの 前に ステージを 選択 しょ5// 

夕イ卜 ル 画面が 表示され 苜楽ガ 流 nx さます* この 晤 I こ スぺ一 スキ一 
か、 卜 ij ガ一ボ クン 奄 押す と乂 ニュー 選択 固面丨 こな* 9 ます。 メニュ 
ーガ 出る と 力一 v ルキ 一 c よって ステ一 ジ奄楚 択しス ベース ゴ. ー苓 
押し at す d 

■ ] P * EP * SELECT ( セレ ク 卜) 在 選択したら 

效 P キーで ラヴ ンド 数を 入力し 3 ペー スキ-! を 押して ゲ_ ムス 夕 _ K です。 
•CH A しし E N GE ( チャ レンジ） を 選択し t ら 

ス .ベ一スキー 丨 を 押 1 し 求す 。パスワード d 商 e 変 フた& 文字 キーで パ スウ〜 ドを 入 
力し （又は その 家 30151 ペー スキ一を 押して ゲーム スタし 卜です 6 クリ アレ た & パ 
スフ ~ ドは 功す メモ レて S 慜茳し 
*E □ 丨 T ( エディット ) を® 択し たら 
エディツ 卜コ 7 ンド 入力 画面 £ 変つ S & 0のキ_ を捭 します。 

KdFEDtT MCOE 02 P 己 DIT MODEC 3 ど 苎已2? 奄 乃一 ソ ■■レキ一 て 薄庐 
し lSA -义キ-! 迕 押して ゲ 一乙 スヲ一 卜 です， 

—— S あ ブ 開® です —— 


人 テ一 ソ 
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操作 方法 


動 作 
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動 作 
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注# PAUSE は 出来ません^ 

注® キ —ノ卞ー ドを 埂甬 する 塚 合、 衔定 以外® キ_ 芟掙 g ■と 正常 C 忮動 しない こと ガぁ ります* 

こ 打は、 ハードウェア® ©成 上石 こる ち® であり、 ソフ S ウェア C 忍 因す るち のて は あ り芑 せ^^ 


こんな ことが 出来る 2 P し AY だげ の 必殺 ワ ザ# 











基本 プレイ a スコア 


君© 武器は 穴を® ける レ_サ_ガ ンだ 

lyelOOO 


500 


あけ E 穴 ( E 細で きる ア ^ ~~ fcSSS ^ D ' yC ? 
賊 ©困 上へ 萊る 

500 

^ 100 


mm つ 宝 


敗を 筠 じこめ る 


宝の 連続 取 D 
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- r 4^ 〇^~ 


故® 穴 落し 


敢; D 穴埋め ^ 

スペシャル 宝 8000 ふ rj 石と 現わ . ns 
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* 1 回 も 取を 殺 ざ 利：: クリアす ると 1 □□□□点 
* 1 回％ 敗を 穴に 落さず クリア r ると 2 D 0 CID 
他 [こも 5 だま だ 秘密© ボ 一 ナス 得点 が 皤 され 
1 TU る 义 _，• 




注） こ OJP 番 13 プー ム 亡 3； 阕係筘 りすせ 


T ^^y_]TK-lg - 石 








EDIT (エディッ 卜) モードの 操作 方法 

メニュー E 面で ED I T 在 選択した 6 k EDIT コマンド 入力 國面 にな D ます a 
次 や Dfe い コマン K を 文 宇 キーで 里 班し ます。 

E : EDJT (エディッ W オリジナル 面を S る モード C : CLEAR (ク LP ア） 面奄 消す モ一ド 
日 ： S AV 日セ一 ブ） 面を 記 嫌 社 る モ一ド P : P L AY け レイ】 创 A 面を ブ L /ィす 在 E - ド 

し： !_□ A □(ロ ~ K ) 誇み^ する モード 〇 : EM □[エンド i メ ど^ £_ ド 

注？ E : EDI T 黾遇贺 しな 民は 1 P-EDET M 〇 DE ^£ P-EDIT MODE ® ど 55 かを® 択し t 下 & % 


オ U ジナル 面の 劃 0 方 

画面 用 カーソル 



キャラクタ 一禰 選択 矢印 


■择作 方法 




EDIT 設定 キャラクター 
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SAVE (セーブ) の 方法 


EDIT 完了後は ブレイす る 前に 必ず SAVE / 


p.am= HffiinD Ldxr 

E ： BP^-W a,f l ： » nftit 

R ： Ri . i.nn a ； v = 4fr * 

snvE 

^ Hl - MU«y 

卿 L 

BIS ド 


ed it 完了後、 [ sni キーを 持し エデ 0 s コマン 
ド 入力！: 画 こもと _ U 固 キ 一( SAVE ) を 押し ま 1； 
MEMOR 丫 (力一卜 リッジ)' TAPE (テープ K 
□旧 K (ディスク} のい すれ かに SAV E したい も© 
を 選択 を 押します。 そして、 画面に 
ROUND の 表示が 出たら 数字 キーで AOUND 
数を 入力し、 一を 押す と SAVE され ま 


す 。 （MEMIDR 丫 〈カートリッジ)) 丨 こは 1 P 、 PP あわせて 20 面まで SAVE 出来 ま芄) 


往 O DISKC ティ スク) が 掙 入され てい S かを 腌 通し 之 上て 行なつ て 下さ V 、 

注© SAV 日 こ 使用す る DISK げ イス ク) ほ B . ASEC フォー 7 ? ツトし 巧 もの 芒® 困して 下さい。 

注© TAPE (テ一： 75 は 消去 防 Ji の 掏の つめ 方® 打 てい 泡い 力 v テ一 フのリ _ダ_ 部分 ガぺツ ド® 当る 部 
分 C きていない か 罟猫忒 のうえ デ一 夕 レコ 一 V —丨こ セツ 卜し 设? 5 K 態 [2 してから 笑 行して 下さし V 


LOAD (ロード} の 方法 

エディット コマンド 入力 画面で E キ一在 押し ま 束 次に MEM DRY (力一 卜 リッジ)、 
TAPE (テ-" ブ )、 D 旧 K (ディスク) のい ずれ かを カーソル キーで 選択し、 丨 一 
を 押します 。次 [こ IPLAY - IVfODE 、 2 PLAY - MODE の 表示が 出た 匕 どちら か 
を 選 乱 ROUND を 設定し を 押します ^ 力一リルが 現われる と LOAD 


完了です ロ 

注） TAPE (テ一 フ) を LOAD する 時は [ L キ一 を押订 S えに 力 セツ 卜を 再生® W 薄 [こ レて お いて 下さい d 




CLEAR 【クリア) の 方法 

エディツ 卜 コマンド 入力 画面で ■ 豆 キーを 押 T と Y 
( YES )、 N ( N 0) が 表示され るので 文字 キ H 3 
か_® どち 6 かを 選択し ます ^ 

力一ソルが 現われる と CLEAR 売 了です。 



PLAY (プレイ) の 方法 



エディッ トコ マンド 入力 画面で E キーを 押 し、 MEMCIR 丫 (カートリッジ h TAPE 
【テ _ブ)、 D 〗 SK (ディスク} のい すれ かを 選択し t _ スペース キー I を 相し 走す' 

次に lPLAY - MODE ' 2 PLAYHMOUE のと 右ら かを 選択、 ROUND 奄 設定し 
L 0 A □させます & LOAD が 完了した 6, 豆1 キー 杳押 します。 SAVE 0 K ? の 表示 
が 出たら 丨スぺ 一 スキー 丨を 押し ゲ一ム スタ 1 — 卜です p 
注） SAVE していない 蹲 は、 キ一奄 押 レ SAVEO 手 _耷 ふかて 下执 \ 



エラー 処理 
•TAPE ERROR 


1 , LOAD 、 SAVE がな されて しぬ; い 時 $ 

•DISK ERROR 



l O 丨 SK にキ X 、 磁気を おびて いる 等の 掠 害が ある 時。 



□丨 SK の 残！ D 窣虽 がな く なった 時 P 

•NO FILE < 

1 . 指窆 した ラウンド 数が 存在し なかった 時。 


ご注意 ^ ^ 

上記の エラー メッセ〜 ジ ©他、 君 吾 込み 禁止の 
□ ISK に罢吾 込み％ 行なった 時な ど、 エラ一 コ 
= ドの ない 特殊な エラ一 メッセ:一 ジ として， 
DISK EFtROF {があります 0 その 時は 自動的 
に リセットが かかり、 画面が 宵 色に な D ます。 






このたびは, アイレムの MSX 2 用 ゲーム 力一卜 リッジ" 
『ス一 パ一ロ一ドラン ナ 一 (SuDer Lode RLirrner ) j を 
お買い 上 Ifl ! きまして、 誠に ありがとう ございます & 

ご 使用 前に この 説明 害を お読み M きます と 
よ。 楽しく ブレイで 法ます & 

疋しい 方法で ご 愛用く ださい 0 


使用 上の 注意 

* カー 卜 リ ツジを 交換す る 時は 必 す® 源を 切って ください。 

•褅 密接 械て す© で、 殛 端な S 垣 条件 下の 使用 や 保 普、 強い シヨ 
ツク 等は 避け r 下さい。 ま e 、 絶対 分解 レないで ください。 

* 鈽子邵 に m 接龄 •れ & り、 水に ぬらし 芝り しないで ください a 
■この 商品は P イ レム 販売 株式会社が 開発した オリジナル 作 ffi で 
す 。 岧 社の 許可な く 映像、 音 器、 ブ O ヴラ Lh 田屈!1 物 等の 全部 
又は一 部を 複製す 5 ことを 禁じまず。 



